INFORMATIKA TANTERYV (emelt informatika)
11.-12. évfolyam
Heti 2 ora
11. évfolyam (72 6ra)

Algoritmizalas; adatmodellezés, programozasi ismeretek (20 6ra)
A programozas eszkozei (48 ora)
Konyvtarhasznalat (4 6ra)

12. évfolyam (64 6ra)

Informacids tarsadalom (4 ora)

Informatikai alapismeretek — hardver (4 6ra)
Informatikai alapismeretek — szoftver (4 ora)
Szovegszerkesztés (14 6ra)

Tablazatkezelés (14 ora)

Adatbazis-kezelés (12 ora)

Informacids halozati szolgaltatasok (6 ora)

Prezentécio és grafika (6 6ra)



A) KOMPETENCIAK

,

Altaldanos kompetenciak

A tanuloktol elvarjuk, hogy az érettségi vizsgan az alabbi altalanos kompetenciak meglétét bizonyitsa

- korszerti alkalmazoi készség (a szamitdgépek, az informatikai kultura lehet6ségeit kihasznalni tudé tanuldk képzése)
- algoritmikus gondolkodas (a matematikahoz hasonld gondolkodasfejlesztd szerep, amely az iskolaban, s a hétkdznapi
¢letben is alapvetd fontossagu);

- onadllo munkavégzés (a szamitogép, mint a tanuld tevékenységére azonnal reagald eszkdz, lehetdséget teremt az
egyéni litem{i tanulasra, a tehetségekkel valo kiilonleges foglalkozasra, ...);

- egylittmiikodo-készség, csoportmunka (nagyobb szamitogépes feladatok megoldasa megkoveteli a csoportmunkat,
feladatok részekre osztasat, a masokkal vald kapcsolattartast);

- alkoto munka (akar programot irunk a szamitogéppel, akar szoveges dokumentumot vagy adatbazist, a végeredmény
akkor is egy termék lesz, a készités folyamatanak, s a ,,termékségnek” minden egyes kovetkezményével egyiitt);

- az informatika és a tarsadalmi kélcsénhatdsanak felismerése (az informatika rohamos fejlédése az egész tarsadalmat
gyoOkeresen atalakitja, s ebben az allanddan valtozo vilagban csak az érezheti otthon magat, aki érti a valtozasokat, s
azok mozgatoit).

Tartalomorientalt kompetenciak

Informadcios tirsadalom

- A tanulo legyen tdjékozott a jelek és kodok vildgaban;

- értse és tudja hasznalni a gyakorlatban a telekommunikacios eszkdzoket, rendszereket, képes legyen bekapcsolodni
az informacios tarsadalomba;

- képes legyen a korszer(i eszkdzok hasznalataval informaciot szerezni, feldolgozni, és tudasat gyarapitani,

- ismerje az informatika fejlodéstorténetének fébb allomasait;

- ismerje a tilzott informatikai eszk6zhasznalat veszélyeit;

- ismerje az informatika etikai és jogi vonatkozasait!

Informatikai alapok - hardver

- A tanuld ismerje a jelatalakitas és kodolas jelentdségét és modszereit a korszerli informatikéban;
- ismerje €s hasznalja a rendelkezésre allo (személyi) szamitogépet és perifériait;

- ismerje a helyi és a tavhalozatok alapvetd szolgaltatasait;

- legyen tisztaban a szamitogépes munkakornyezet munkavédelmi és ergondmiai kérdéseivel!

Informatikai alapok - szoftver

- A tanul6 ismerje a tanult operacios rendszer(ek) felhasznaloi feliiletét és felépitését;
- tudja kezelni a kdnyvtarszerkezetet;

- ismerje az dllomanykezelés, adatkezelés lehetdségeit;

- ismerje a szamitdgépes halozat(ok) alapvetd kommunikécids szolgaltatasait!

Szovegszerkesztés

- A tanul6 tudja kezelni a rendelkezésére allo szovegszerkesztd programot;

- tudja hasznalni a szovegszerkesztd program lehetdségeit;

- tudjon &nalldan késziteni egyszeri szoveges dokumentumokat;

- részletes feladatleiras alapjan legyen képes barmilyen széveges dokumentum eléallitasara;

- ismerje a fontosabb tipusdokumentumok (pl. meghivo, levél, ...) lehetséges tartalmat és szerkezetét, tudjon ilyeneket
onalloan elkésziteni;

- tudja dokumentumait esztétikus formara hozni;

- tudja kezelni a szovegszerkesztd nyelvi segédeszkozeit (helyesiras ellen6rzo, szinonima szotar), térekedjen a helyes
¢és igényes fogalmazasra;

- tudjon szdveges dokumentumaiba képeket, tablazatokat (mas programok altal készitett objektumokat) beilleszteni!

Tablazatkezelés

- A tanuld tudja kezelni a rendelkezésére allo tablazatkezel$ programot;

- tudja hasznalni a tablazatkezel$ program lehetdségeit;

- legyen képes adatokat egyszerii tablazatokba rendezni, azokon elemi szamitasokat végezni;
- legyen képes egyszerli kimutatasokat késziteni;

- tudjon adatokat célszerlien csoportositani, koziiliik meghatarozottakat kigytijteni,

- tudja kimutatasait diagramokkal kiegésziteni, a diagramokat esztétikusan megtervezni!



Adatbazis-kezelés

- A tanul6 tudja kezelni a rendelkezésére allo adatbazis-kezelé programot;

- legyen képes adatmodellt alkotni egy konkrét feladat alapjan;

- az adatmodell alapjan tudjon adatbazist definialni, annak tartalmat folyamatosan karbantartani;
- tudjon egyszeri adatbeviteli sémat ({irlapot) tervezni és alkalmazni;

- tudjon adattablak kozott kapcsolatokat felismerni €s felépiteni;

- nagy adatbazisokbol is tudjon lekérdezéssel informéaciot nyerni;

- a nyert adatokat tudja esztétikus, hasznalhat6 formaba elrendezni!

Informdcios halozati szolgdltatasok

- Tudjon interneten informaciot keresni barangolassal, illetve tematikus keresdprogramokkal;
- tudjon elektronikus levelet irni, fogadni, leveleihez kiilonb6zé dokumentumokat csatolni;

- tudjon halézaton keresztiil kdzvetlen kapcsolatokat 1étrehozni;

- tudjon szdveges dokumentumokat, adatallomanyokat halozatra elhelyezni;

- tudjon célszeri hiperszoveges dokumentumokat késziteni!

Prezentdcio (bemutato) és grafika

- A tanul¢ tudja kezelni a rendelkezésére allo rajzold, valamint prezentacids programot;
- tudja haszndlni a rajzold, valamint prezentacios program lehetdségeit;

- tudjon egyszertii abrakat rajzolni, azokkal miiveleteket végezni;

- tudjon képekkel miiveleteket végezni, mindségiiket javitani;

- grafikus abrait, képeit legyen képes szoveges kornyezetbe esztétikusan elhelyezni;

- képekbdl, szovegekbdl tudjon bemutatokat 1étrehozni!

Konyvtarhaszndalat

- A tanulo legyen képes az informacios tarsadalom kihivasainak fogadasara;
- rendelkezzen a kdnyvtarra alapozott onmiivelés képességével;

- a forrasokat komplex és alkoté modon tudja hasznélni;

- ismerje a forrasfelhasznalas etikai/formai szabalyait!

Algoritmizalds, adatmodellezés

- A tanulo legyen képes egy programozasi feladatot szabatosan megfogalmazni;

- tudjon pontos feladatmeghatarozas utan adatmodellt felallitani;

- tudjon hasznalni legalabb 2 algoritmust leird eszkozt;

- tudjon a megoldand6 feladathoz algoritmust késziteni;

- legyen képes algoritmusok szamitogépes megvalositasara, az elkésziilt algoritmus helyességének ellendrzésére!

A programozas eszkozei

- A tanuld legyen képes egy programozasi feladatot adott programozasi nyelven megoldani;
- legyen képes hasznalni egy programozasi nyelv fejlesztdi kdrnyezetét;
- legyen képes tesztelni programjat, hibat keresni, majd javitani benne!



B) VIZSGAKOVETELMENYEK
1. Informacios tarsadalom (4 ora)

Témdk Vizsgaszintek
kozép emelt
1.1. A kommunikacio Ismerje a kommunikacié modelljét
1.1.1. A kommunikécio6 altalanos és tudjon gyakorlati példakat
modellje (kommunikéacios rendszereket)
1.1.2. Informacios és bemutatni értelmezni.
kommunikaciés technologiak és Ismerje a hasznalatos
rendszerek (tele)kommunikacios rendszereket
1.1.3. Szamitogépes informacios (pl. telefon, tv, ...).
rendszerek az iskolaban és a Ismerjen szamitogépes
gazdasagban kataldgusokat és adatbazisokat.
1.1.4. K6zhasznu informacios Legyen képes Osszetett keresésre az
forrasok interneten, keresdszerverek
segitségével.
1.2. Informéci6 és tairsadalom Ismerje az informatika
1.2.1. Az informatika fejlodéstorténetének fobb fazisait,
fejlodéstorténete eseményeit.
1.2.2. A modern informacios Legyen elképzelése a legujabb
tarsadalom jellemzdi informacios és kommunikacios
1.2.3. Informatika és etika technologiak tarsadalmi hatasair6l.
1.2.4. Jogi ismeretek Ismerje a tlzott informatikai
eszkdzhasznalat
személyiségrombolo,
egészségkarosito hatasat.
Ismerje a helyi és a tdvhalozatok
netikettjét.
Tudja, hogy a virusok a szoftverben
¢és hardverben karokat okozhatnak.
Legyen tisztaban azzal, hogy az
adat, az informacio aru, jelentds
értéket képviselhet.
Ismerje a szerzéi jog fogalmat.
Tudja csoportositani a szoftvereket
felhasznaloi szerz6dés szerint
(freeware, shareware, iizleti).
2. Informatikai alapismeretek — hardver (4 ora)
Témak Vizsgaszintek
kozép emelt

2.1. Jelatalakitas és kodolas
2.1.1. Analog és digitalis jelek
2.1.2. Az adat és az
adatmennyiség

2.1.3. Binaris szamabrazolas
2.1.4. Binaris karakterabrazolas
2.1.5. Binaris kép- és szinkodolas
2.1.6. Binaris hangkodolés

Ismerje az analog és a digitalis jel
fogalmat, kiilonbozoségeit. Tudja,
hogy minden érzékelhetd jel jo
kozelitéssel digitalizalhato.

2.2. A szamitogép felépitése
2.2.1. A Neumann-elvii
szamitogépek

2.2.2. A (személyi) szamitogép
részei és jellemz6ik: Kozponti
feldolgoz6 egység, memoria,
buszrendszer, interfészek
(illesztd), héz, tapegység, alaplap

Ismerje a Neumann-elvet és azt,
hogy mas elven felépiilé és miik6do
szamitogépek is léteznek.

Ismerje a szamitogép részeinek és
perifériainak funkciéit és fontosabb
jellemzdit.

Ismerje a logikai alapmtiveleteket és
tudja alkalmazni feladatok
megoldasa soran.

2.2.3. A perifériak tipusai és f6bb
jellemzdik: bemeneti eszk6zok,
kimeneti eszk6zok,
bemeneti/kimeneti eszk6zok,

Ismerje a helyi és tdvhalozatok
felépitését és fontosabb jellemzdit.




hattértarak

2.2.4. A (személyi) szamitogép
részeinek osszekapcsolasa és
iizembe helyezése

2.2.5. Haldzatok

3. Informatikai alapismeretek — szoftver (4 ora)

Témak Vizsgaszintek
kozép emelt
3.1. Az operacio6s rendszer és f6bb | Ismerje az operacios rendszerek
feladatai fajtait, 6 részeit és legfontosabb
3.1.1. Az operacios rendszerek feladatait. Legyen képes egy
(fajtai) részei és funkcioi, az rendszer megjelenését, néhany
operacios rendszer felhasznaloi paraméterét igényei szerint
feliilete beallitani.
3.1.2. Konyvtarszerkezet, Ismerje az operacios rendszer
konyvtarak 1étrehozasa, masolasa, felhasznaloi feliiletét.
mozgatasa, torlése, dtnevezése Ismerje a konyvtarrendszer
3.1.3. Allomanyok tipusai, felépitését, igazodjon el benne.
keresés a hattértarakon Ismerje a konyvtarmiveleteket.
3.1.4. Allomanykezelés: Tudjon allomanyokat megkeresni.
1étrehozas, torlés, visszaallitas, Ismerje és tudja hasznalni az
masolas, mozgatas, atnevezes, allomanykezeld funkciokat.
nyomtatas, megnyitas Ertse a tdmérités 1ényegét, az
3.1.5. Az adatkezelés eszkozei: archivalas és az adatvédelem
Tomorités, kicsomagolas, sziikségességét. Tudjon tomdriteni és
archivalas, adatvédelem kicsomagolni.
3.1.6. A szoftver és a hardver Ismerje a virus fogalmat, a
karbantart6 (segéd)programjai: leggyakoribb virusok terjedési
viruskeresés és -irtas, viruspajzs, modjat, valamint a védekezes
lemezkarbantartas, ... eszkbzeit, modszereit.
3.1.7. A halézatok mikédésének Tudja ellatni a lemezkarbantartas
alapelvei, halozati be- és feladatait: lemez torlése, 0j lemez
kijelentkezés, hozzaférési jogok, hasznalatba vétele.
adatvédelem Tudjon a halozatba be- és
kijelentkezni. Ismerje a (helyi)
halézati szolgaltatasokat és a
felhasznaldi jogosultsagokat.
4. Szovegszerkesztés (14 ora)
Témak Vizsgaszintek
kozép emelt

4.1. A szovegszerkeszté hasznalata
4.1.1. A program inditasa

szovegszerkesztd programot inditani.

4.1.2. A munkakornyezet
beallitasa

4.1.3. A szovegszerkesztd
meniirendszere

4.1.4. Dokumentum megnyitasa,
mentése, nyomtatasa

Tudja az altala tanult

Ismerje a szovegszerkeszto kezeld
feliiletét.

Tudjon szdveget bevinni, javitani,
torolni.

Tudjon tébbféle formatumu
dokumentumot megnyitni, menteni
és nyomtatni.

Tudjon fontosabb
tipusdokumentumokat (pl. meghivo,
levél, ...) 6nalldan késziteni.

4.2. Szovegszerkesztési alapok
4.2.1. Szovegbevitel,
szovegjavitas

4.2.2. Karakterformazas

4.2.3. Bekezdésformazas

4.2 4. Felsorolas, szamozas
4.2.5. Tabulatorok hasznalata
4.2.6. Oldalformazas

Ismerje a szovegszerkesztés
alapfogalmait (karakter, sz0, sor,
bekezdés, blokk, szakasz, oldal).
Legyen képes karakterek
betlitipusat, méretét, stilusat, szinét
megadni.

Tudjon bekezdéseihez behuzast és
térkozt allitani, szovegbeosztast
megadni, szegélyt, mintazatot




megadni.

Készitsen felsorolast, sorszamozott
felsorolast.

Tudjon kiilonb6z6 fajtaju
tabulatorokat hasznélni.

Legyen tisztaban az oldalbeallitas
alapjaival (¢él6fej, €16lab,
lapszémozas, margok, ...)

4.3. Szovegjavitasi funkciok
4.3.1. Kereseés ¢€s csere

4.3.2. Kijelolés, masolas,
mozgatas, torlés

4.3.3. Helyesiras ellendrzés,
szinonima szoétar, elvalasztas

Ismerje a szovegszerkeszto keresési,
cserélési funkcioit.

Tudjon kijeldlni betiit, szot,
bekezdést, szovegblokkot, legyen
képes ezeket masolni, mozgatni,
torolni.

Tudjon ilyet mas dokumentumbdl is
beilleszteni.

Hasznalja a szovegszerkeszto nyelvi
segédeszkozeit.

4.4. Tablazatok, grafikak a
szovegben

4.4.1. Tablazatkészités a
szovegszerkesztovel, sorba
rendezés

4.4.2. Korlevélkészités

4.4.3. Tablazatok, grafikak,
szimbolumok és més objektumok
beillesztése a szovegbe, valamint
formazasuk

Tudjon szdveges dokumentumokban
tablazatokat szerkeszteni (sorokat,
oszlopokat, cellakat beszurni,
tordlni).

Tudja a sorokat adott oszlop szerint
sorba rendezni.

Tudjon kérdokumentumot késziteni.
Legyen képes szimbolumokat és
egyéb objektumokat beilleszteni a
szovegbe, s azokat esztétikusan
elhelyezni.

5. Tablazatkezelés (14 ora)

Témak

Vizsgaszintek

kiizép

emelt

5.1. A tablazatkezel6 hasznalata
5.1.1. A program inditasa

5.1.2. A munkakornyezet
beallitasa

5.1.3. A tablazatkezeld
meniirendszere

5.1.4. A tablazat megnyitasa,
mentése, nyomtatasa

Tudja az altala tanult tdblazatkezeld
programot inditani.

Ismerje a program kezel6 feliiletét.
Tudjon adatokat bevinni, illetve
azokat torolni. Tudjon a
megjelenitési izemmodok kdzott
valtani. Tudjon tobbféle formatumu
tablazatot megnyitni, menteni és
nyomtatni.

5.2. A tablazatok felépitése
5.2.1. Cella, oszlop, sor, aktiv
cella, tartomany, munkalap

Ismerje a cella, az oszlop, a sor, az
aktiv cella és a tartomany, valamint a
munkalap fogalmat.

Tudjon cellat, sort és oszlopot
beilleszteni, illetve, tordlni.

5.3. Adatok a tablazatokban
5.3.1. Adattipusok

5.3.2. Adatbevitel, javitas,
masolas, mozgatas

5.3.3. A cellahivatkozasok
hasznalata

5.3.4. Képletek szerkesztése:
konstans, hivatkozas, fiiggvény

Ismerje a szoveg, a szam és datum
adattipusokat.

Tudjon egyszer képleteket és
fiiggvényeket hasznalni (6sszeg,
atlag, maximum, minimum,
darabszam, feltételek a képletben,
keresés stb.)

Tudja a tablazat Gsszetartozd adatait
adott szempont szerint rendezni.
Tudjon hivatkozast hasznélni
munkalapon beliil.

Tudjon hivatkozast hasznalni
munkalapokon keresztiil.

Ismerje a cimzési modokat: relativ,
abszolut és vegyes cimzést.




5.4. Tablazatformazas
5.4.1. Sorok, oszlopok,
tartomanyok kijeldlése
5.4.2. Karakter-, cella- és
tartomanyformazasok

5.4.3. Cellak és tartomanyok
masolasa

Tudja alkalmazni a
karakterformazas és a cellaformazas
lehetéségeit.

Tudja alkalmazni a cellan, illetve a
tartomanyon beliili igazitas
lehetéségeit.

Tudja beéllitani az oszlopszélességet
¢és a sormagassagot.

Tudja alkalmazni a szegélyezés és
mintazat készités lehetdségeit.
Tudjon fejlécet és lablécet késziteni.

5.5. Tablazatok, szovegek,
diagramok

5.5.1. Egyszerii tablazat készitése
5.5.2. Formazasi lehetdségek
5.5.3. Diagramtipus kivalasztasa,
diagramok szerkesztése

Tudjon egyszer(i tablazatot
létrehozni.

Ismerje a kapcsolatot a
tablazatkezeld és a szovegszerkesztd
rendszerek kozott.

Tudja alkalmazni az
oldalbeallitashoz kapcsolodo
formazasi lehetéségeket (tajolas,
margo).

Ismerje a diagramok ¢és grafikonok
szerkesztésének, modositasanak
lépéseit. Tudjon az abrazolando
adatoknak és a beldle levonando
kovetkeztetéseknek megfeleld
grafikontipust valasztani (pont,
vonal, oszlop, kor). Tudjon grafikont
és mas objektumot beilleszteni.

5.6. Problémamegoldas
tablazatkezeldovel

5.6.1. Tantargyi feladatok
megoldasa

5.6.2. A mindennapi életben
eloforduld problémak

Tudjon statisztikai problémakat
megoldani tablazatkezelovel.
Tudjon egyszerti és jol attekinthetd
nyilvantartast késziteni.

Tudjon tablazatot tervezni szoveges
feladat alapjan.

6. Adatbazis-kezelés (12 ora)

Témak

Vizsgaszintek

kiizép

emelt

6.1. Az adatbazis-kezelés
alapfogalmai

6.1.1. Az adatbazis fogalma,
tipusai, adattabla, rekord, mezo,
kulcs

kivalasztani.

Tudjon kiilonbséget tenni adattabla
és adatbazis kozott.

A rendelkezésére allo adathalmazbol
tudjon adatrekordokat osszeallitani.
Legyen tisztaban az adattabla és a
kulcs fogalmaval, tudjon kulcsmezdt

Ismerje a relacios adatmodell
jellemzdit.

6.2. Az adatbazis-kezelé program
interaktiv hasznalata

6.2.1. Adattipusok

6.2.2. Adatbevitel, adatok
modositasa, torlése

6.2.3. Adatbazisok létrehozasa,
karbantartasa

Ismerje az adatbazis-kezeldben
hasznalatos fontosabb mez6tipusokat
(szdveg, kiilonboz6 szamtipusok,
datum, logikai); milyen adat
tarolasara alkalmasak, mik a veliik
végezhetd miiveletek.

Tudjon létezd adatbazist megnyitni,
abbdl az adatokat a képernydn
megjeleniteni.

Tudjon rekordokat vagy egyes
mezoket kitdrdlni, vagy a benne levo
adatokat ujakkal feliilirni.

Tudja a médositott adatokat
kimenteni.

Tudjon megadott szerkezetli
adattablat 1étrehozni. Képes legyen
az adattabla mez4it helyesen
kivalasztani, a kulcsmez6t
meghatarozni, az 0j tablat feltdlteni.

Tudjon adott szoveges feladathoz
célszerii adattablakat és azok kozotti
kapcsolatokat megtervezni.




6.3. Alapvet6 adatbazis-kezelési
miiveletek

6.3.1. Lekérdezések, fliggvények

hasznalata

6.3.2. Keresés, valogatas, sziirés,

rendezés

6.3.3. Osszesités

Tudjon a létez6 adatbazisban adott
feltételeknek megfeleld rekordokat
megjeleniteni és azokkal miiveletet
végezni.

Tudja kivalasztani, hogy a kérdéshez
mely mezok megjelenitése
sziikséges.

Ismerje és tudja felhasznalni
valamely lekérdez6 nyelv alapvetd
utasitasait.

6.4. Képernyo és nyomtatasi
formatumok

6.4.1. Urlapok hasznalata
6.4.2. Jelentések hasznalata

Tudjon az adattablakbol szamitando
informaciokat megjeleniteni.
Tudjon adott mezdk
felhasznalasaval jelentést kialakitani
és nyomtatni.

Tudjon adott szovegnek megfeleld
urlapot és jelentést megtervezni és
elkésziteni.

7. Informacios halozati szolgaltatdasok (6 ora)

Témak

Vizsgaszintek

kiizép

emelt

7.1. Kommunikacio az Interneten
7.1.1. Elektronikus levelezési
rendszer hasznalata

7.1.2. Allomanyok atvitele

7.1.3. WWW

7.1.4. keresOrendszerek

7.1.5. Tavoli adatbazisok
hasznalata

Ismerje az Internet fontosabb
szolgaltatasait, alkalmazza a
szolgaltatasok fontosabb hasznalati
szabalyait.

Ismerjen egy levelezési rendszert.
Tudjon levelet kiildeni, fogadni,
megvalaszolni, tovabbitani és
tordlni.

Ismerje az elektronikus levél részeit
és a levél jellemzait.

Tudjon a levélhez csatolast késziteni
¢és fogadni.

Ismerjen ¢és tudjon alkalmazni egy
allomany atviteli segédprogramot.
Ismerje az 4dllomény 4tvitel
szolgaltatast. Tudjon internetrél
allomanyokat letolteni.

Tudjon egy bongészdt hasznalni.
Ismerje a bongészo programok
navigacios eszkozeit.

Tudjon kulcsszavas és tematikus
keres6t hasznalni.

Tudjon egyszerii és Osszetett
keresési feladatokat megoldani.
Tudjon on-line adatbazisokat
haszndlni.

7.2. Weblap készités

7.2.1. Hal6zati dokumentumok
szerkezete

7.2.2. Weblap készitése

Ismerje a Weblap jellemz6 elemeit.
A cimsor, hattérszin, hattérkép,
kiilonb6z6 szintl, méretdl, igazitast
szoveg, listak, tablazatok, képek,

Tudjon egyszerli Weblapot
késziteni a HTML leir6 nyelv
segitségével, egyszerli
szovegszerkesztovel. Ismerje a

Webszerkesztdvel animaciok, hivatkozéasok elhelyezése | HTML alapelemeit.
7.2.3. Formazasi lehetdségek egy grafikus Web-szerkeszt6vel.
Tudjon egyszeri Web-lap
szerkesztési feladatot elvégezni.
8. Prezentdcio és grafika (6 ora)
Témdik Vizsgaszintek
kozép emelt

8.1. Prezentacio (bemutato)
8.1.1. A program inditasa

8.1.2. A munkakornyezet
beallitasa

8.1.3. A program meniirendszere
8.1.4. Prezentacids anyag
elkészitése (szOveg, tablazat, rajz,

Tudja az altala tanult
bemutatokészitd programot inditani.
Ismerje a program kezel6 feliiletét.
Tudjon bemutat6t megnyitni,
menteni és lejatszani kiilénboz6
modokon.

Tudjon bemutatdt késziteni.




diagram, grafika, fotd, hang,
animacio, diaminta ...) és
formazasa

8.2. Grafika

8.2.1. A program inditasa

8.2.2. A munkakdrnyezet
beallitasa

8.2.3. A program meniirendszere
8.2.4. Elemi alakzatok
megrajzolasa, modositasa

8.2.5. Képek beillesztése,
formazasa

Tudja az altala tanult grafikai
programot inditani.

Ismerje a program kezeld feliiletét.
Tudjon grafikat, illetve
képélloméanyokat megnyitni, menteni
és nyomtatni.

Tudjon elemi abrakat rajzolni,
javitani, transzformalni.

Tudjon képeket képfeldolgozo
programmal kezelni, moédositani,
mindségét javitani.

Grafikus abrait, képeit tudja
szoveges kornyezetben esztétikusan
elhelyezni.

9. Kényvtarhaszndlat (4 ora)

Témak

Vizsgaszintek

kiizép

emelt

9.1. Konyvtarak

9.1.1. A kényvtar fogalma,

tipusai

9.1.2. Eligazodas a kényvtarban:
olvasoterem, szabadpolcos
rendszer, multimédia 6vezet

9.1.3. A helyben hasznélhat6 és a
kolcsondzhetd konyvtari allomany
9.1.4. A konyvtari szolgaltatasok

Ismerje a konyvtar fogalmat,
tipusait: hagyomanyos és
elektronikus konyvtarak.

Tudja kivalasztani a
dokumentumokat és hasznalni az
eszkozoket.

Ismerje és tudja hasznalni a
gyakoribb konyvtari
szolgaltatasokat.

9.2. Dokumentumok

9.2.1. Nyomtatott dokumentumok
9.2.2. Nem nyomtatott
dokumentumok, illetve
adathordozok (kazetta, diakép,
film, CD, mégneslemez, DVD)

Tudja hasznalni a kézikdnyveket és
a kdzhasznu informacids forrasokat.
Tudja hasznalni a gyakoribb nem
nyomtatott dokumentumokat.

9.3. Tajékoztat6 eszkozok
9.3.1. Katalégusok

9.3.2. Adatbazisok

9.3.3. K6zhasznu informacios
forrasok (pl. telefonkdnyv,
menetrend, térkép)

Tudjon keresni a betiirendes leird
katalogusban.

Tudjon adatokat gytijteni
szamitogépes adatbazisbol.

Tudjon informéaciot keresni az
interneten, ismert keresGprogramokat
hasznalni.

10. Algoritmizalas; adatmodellezés, programozdasi ismeretek (csak emelt szinten)

(20 ora)

Témak

Vizsgaszintek

kiizép

emelt

10.1. Elemi és osszetett adatok,
allomanyszervezés, relacios
adatstruktirak

10.1.1. Egész és valos szamok,
logikai értékek, karakterek
10.1.2. Szoveg, sorozat, tomb,
rekord, halmaz

10.1.3. Alloméanyok

Ismerje az adattipusok
osztalyozasanak lehetséges fajtait.
Tudjon kiilonbséget tenni egyszer(i
és Osszetett tipusok kozott.

Tudja a felsorolt dsszetett tipusokat
definialni.

Ismerje az egyes tipusokhoz tartozo
miiveleteket. (Numerikus, logikai,
karakter-, ill. szovegmiiveletek;
tovabba tombbdl elem kivalasztasa
indexével, rekordb6l mez6




kivalasztasa nevével,
halmazmiiveletek; szekvencialis
allomanyokra alkalmazhato
miveletek)

10.2. Elemi algoritmusok
tipusfeladatokra

10.2.1. Osszegzés, eldontés,
kivalasztas, keresés,

megszamlalas, maximumkivalasztas,
kivalogatas, elemi

rendezések

Ismerje a strukturalt programozas
alapelveit, a lehetséges
programszerkezeteket.

Tudja a sziikséges valtozokat
kivalasztani, és programbeli
hasznalatukat szabatosan
megfogalmazni.

Tudja pontosan leirni az egyes
tipusfeladatok kiindulé allapotat
(azaz felsorolni az értékkel
rendelkezd valtozokat és
tulajdonsagukat) és a vart eredményt
(azaz mely valtozoba, milyen
feltételek mellett, milyen értékeket
kell visszaadnia a programnak).
Tudja leirni a megfeleld
algoritmusokat valamely
algoritmusleird

nyelven.

10.3. Rekurzi6
10.3.1. Rekurzi6 a feladatok és az
algoritmusok vilagaban

Ismerje a rekurzié fogalmat. Néhany
egyszerl rekurzios feladaton tudjon
bemutatni rekurziv algoritmusokat.

10.4. A programkészités mint
termék-eldallitasi folyamat
10.4.1. A programkészités
1épései: feladatmeghatarozas,
tervezés, kodolas, tesztelés,
hibakeresés, hatékonysag- és
mindségvizsgalat, dokumentalas

Vilagosan lassa a tervezés és a
kodolas kozotti kiilonbséget.
Tisztdban legyen a tesztelés
szerepével és alapelveivel.

Tudjon adott feladathoz olyan
tesztadatokat meghatarozni, amelyek
a hibas miikodés kiszlirésére
alkalmasak.

10.5. Szamitogép a
matematikaban, a természet- és
tarsadalomtudomanyi
tantargyakban

10.5.1. Matematikai feladatok,
egyszerll természettudomanyos
szimulacios problémak, a
kozépiskolai tantargyakkal
kapcsolatos egyszerti feladatok
megoldasa

Tudjon programot késziteni a
felsorolt tantargyak korébol
megfogalmazott probléma
megoldasara, ha a megoldo
modszerrdl részletes leirast kap.

11. A programozas eszkozei (csak emelt szinten) (48 ora)

Témak

Vizsgaszintek

kiizép

emelt

11.1. Algoritmusleiré eszkozok
11.1.1. Feladatmegoldas egy
algoritmus-leir6 eszkoz
segitségével

11.1.2. Az algoritmus-leir6
eszkozok fajtai

Ismerje a struktogramot vagy a
folyamatabrat, és a mondatszerti
algoritmus-leird eszkozt.
Tudjon az egyikkel programot
tervezni.

11.2. Programozasi nyelv
11.2.1. Egy programozasi nyelv
részbeni (specialitasok nélkiili)
ismerete

Ismerjen egy programozasi nyelven:
tipusdefiniciot, valtozodeklaraciot,
input és output utasitasokat, alapvetd
programszerkezeteket (azaz
szekvenciat, elagazast, ciklust),
eljarasokat, allomanybol adatbeviteli
¢és -kiviteli miiveleteket.

11.3. Programfejlesztdi kornyezet
11.3.1. Kodolasi, szerkesztési

Tudjon egy kozepes nehézségii, de
Osszetett feladatot strukturaltan
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eszkozok valamilyen
programnyelvi fejlesztoi
kornyezetben

11.3.2. Programkiprobélasi
eszk6zok valamilyen
programnyelvi fejlesztdi
kornyezetben

megoldani az ismert
programnyelven.

Tudjon e felhasznaloval kulturaltan
kommunikal6 adatbevitelt és
adatkivitelt irni.

Legyen képes a program kiilonb6z6
kimeneteinek tesztelésére alkalmas
mintaadatokat adni.

Tudjon nyomkdvetéssel programot
tesztelni.
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